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Bachillerato de Diseño y Publicidad  

Guía de clase – Grafica Computarizada 

Martes 23 de julio 

Objetivo de la clase: Gestionar y producir propuestas de diseños en movimiento incluyendo 

sonidos (efectos de sonidos). 

Secuencia de trabajo – Paso a paso 

1- Buscar sitios web de sonidos (efectos) que permitan la descarga gratuita de sonidos – En 

la red hay muchas alternativas, no olvides que los índices de búsqueda son mayores 

cuando usamos el idioma ingles 

2- Descargar los sonidos en ya sea en formatos MP3 o WAV que son los que soporta 

nuestro programa de edición animada (Adobe Flash) 

3- Desarrollas 3 proyectos diferentes con efectos de sonidos con un tema libre a elección 

Guía para aplicar sonido a una secuencia animada en Adobe Flash 

1.- Una vez realizado tu proyecto animado, objeto en movimiento, importar el audio en la 

biblioteca del documento:  

- Archivo-Importar-Importar a biblioteca. Examinar y elija una .mp3, o wav o un archivo del lugar 

donde lo guardaste 

- Elija Ventana-Library para poner en marcha el panel Biblioteca. El sonido aparece en la biblioteca 

con un icono de altavoz. Seleccione el sonido y echa un vistazo a la ventana de vista previa. Una 

vista previa de forma de onda del sonido aparece, y se puede escuchar el sonido mediante el uso 

de los botones de parada y jugar en la esquina superior derecha del panel. 

2.- En la ventana de capas de la línea de tiempo agregar una capa que será exclusivamente para el 

sonido. 

3.- De la biblioteca seleccionar el archivo correspondiente al sonido que se deseas usa y arrastrar 

al escenario del diseño, allí se en la capa nueva se verá la onda de sonido en color azul, la cual se 

reproducirá cuando publiques el proyecto animada (Crtl+Enter) 

 

Observación: Se evaluará los trabajos terminados para la siguiente clase como ejercitarios de 

proceso. 

Puntos a evaluar: 

1. Propuesta se la secuencia animada – Movimiento lógico:  2 PUNTOS 

2. Calidad de las gráficas:       2 PUNTOS 

3. Contar con el archivo de sonido guardado:    1 PUNTO  

4. El sonido fue importado en propuesta animada:    2 PUNTOS 

TOTAL, DE PUNTOS:     7 PUNTOS POR CADA EJERCICIO 

TOTAL, CON LOS 3 DISEÑOS:    21 PUNTOS  


